PISEMSKI PRIJATEL)

TEDEN OTROKA 2022:
‘PONEDELJEK.



Pozabi na telefon! Pisanj pisem je lahko edinstveno in zabavno. Pisma si
lahko izmenjas doma, na Soli ali v Sirsi okolici. »Pismanje« lahko traja eno
Solsko uro, en dan ali pa dolgotrajnol!

NACRT DELA:

%Doloéi kateri pari ucencev ali druzinskih ¢lanov si bodo dopisovali
(lahko z Zrebom).

% Pripravi postni nabiralnik.

PISEMSKI PRIJATELJ

IDEJA

Na trsi papir nalepi ovojnice in
M M M nanje napisi imena pisemskih

prijateljev. Plakat z ovojnicami

izobesi na vidnem mestu.

% Spodbudi udelezence naj prvi napisejo pismo. Nekaj idej najdes

na naslednjih straneh.
% Pisma vlozite v postni nabiralnik.

% Ucenci, starsi, bratje, sestre prejmejo pismo v nabiralnik, ga
preberejo in nanj odgovorijo.



KsAJ NAPISATI SVOJEMO PISEMSKEMO

PRIJATELIO?

o tem kako poteka
tvoj vsakdan

o druZini in prijateljih

o najljubsi hrani

o zadnjem izletu ali
potovanju

0 najljubsem
Youtuberju

o hobijih in prostem
casu

o slavni osebi, ki bi jo
rad spoznal

o stvareh, ki te
razveselijo

o tvojem domu in
druzini

o najljubsem filmu ali
najljubsi knjigi

0 sanjski sluzbi

o najljubsi pesmi

o tvojem rojstnem
dnevu in darilu

o najljubsi uciteljici ali
ucitelju

0 najbolj nori stvari,
ki se ti je kdaj zgodila

o tvojem hisSnem
ljubljencku

o nadnaravni moci, ki
bi jo rad imel

o stvareh, ki bi jih rad
spremenil

o najbolj razburljivih
sanjah

0 zanimivih dejstvih o
sebi

o stvareh, za katere si
hvalezen




Predoslje, 30. 9. 2020

2ivjo Mark!

Kako si? Moje ime je Ana in sem iz Predoselj pri
Kranju. Stara sem 10 let in hodim v 4. razred. Zivim
v veliki hisi, z mojimi starsi, sestrama in nasim psom.
Sem najstarejsa izmed sester - Tina je stara 7 let,
Neza pa je se cisto majhna. Imas tudi ti kaksno
sestro ali brata?

Po pouku obiskujem pevski zbor, prav fako pa znam
zaigrati nekaj akordov na ukulele. Kadar ne pojem,
se rada druzim z mojimi prijatelji. Najveckrat igramo
namizne igre. Moja najljubsa igra je Naseljenci
otoka Catan ali pa Dixit. Kaj pa ti rad pocnes v
svojem prostem Casu?

Zelo sem vesela, da si moj pisemski prijatelj. Veliko
ti imam za povedati in komaj cakam, da izvem tudi

kaj o tebi!

Zelo sem vesela, da si moj pisemski prijatelj. Veliko
ti imam za povedati in komaj cakam, da izvem tudi

kaj o tebil

Upam, da mi kmalu pises!

Naq



MENI

Moji najboljsi

prijatelji so

Zivim v
najljubsa
barva je

Ko odrastem bom

e —

Moja najljubsa
pesem je
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IzreZi kartice in jih uporabi kot popestritev solskega dne v tednu otroka.
IzZrebaj aktivnost in dan prezivi nekoliko drugace.
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9 2 & 8
THAT

TEDEN OTROKA 2022:
SEEDA

&

@ b




V soli alidoma igrajte eno ali veC iger, na koncu pa udarite debato na
temo poslusanja, pogovora in druzenja.

TO JE...

Igralce razdelimo v pare (igra bo boljsa, ¢e se igralci med seboj ne
poznajo). Naloga igralcev je ¢imbolje spoznati svojega partnerja (ne zgolj
osnovne podatke, vendar tudi zanimiva dejstva, sposobnosti...) - fo bo
mogoce le, e se bosta igralca dobro poslusala in si zastavljala odprta
vprasanja. Po dolocenem casu (na primer 5 minut), igralci delijo dobljene
informacije s preostalimi pari. Kateri pari so dobill najved informacij in
kaj je bila skrivnost njihovega uspeha?

TELEFONCKI

Igralci sedijo drug poleg drugega. Prvemu igralcu v vrsti prisepnemo
besedo ali stavek, ki ga mora pridepniti naslednjemu v vrsti in tako
naprej. Ko s,zoroEilo prispe do zadnjega, ga ta pove naglas. Razlika med
zacetno in konéno besedo/stavkom je ponavadi velika. Zakaj mislig,
da je temu tako?

NARISI MI SLIKO!

Vsak igralec dobi svinénik in prazen list papirja. Vodja igre pocasi
prebere odlomek iz knjige Pika Nogavicka (Astrid Lindgren), igralci pa
dobro poslusajo in narisejo kraj dogajanja. Vodja igre lahko odlomek
prebere najved dvakrat, igralci imajo zgolj 5 minut da dokondajo risbo.

Kateri igralec je narisal kraj dogajanja, ki je najblizji opisu iz knjige?
Kako mu je to uspelo?

»Zdi se mi, da se ni¢ kaj lepo ne obnasas do dam,« je ugotovila Pika.

S krepkimi rokami ga je dvignila visoko v zrak, ga odnesla k brezi, ki je
rastla v blizini, in ga obesila ez vejo. Nato je prijela drugega in ga
obesila cez drugo vejo, prijela je se tretiega in ga posadila na steber v
ograji pred bliznjo vilo, zatem pa je prijela se Cetrtega in ga zalulala
lez plot, tako da je obsedel na cvetliéni gredici pred hiso. Zadnjega
pretepaca je posadila v majcken, Cisto majcken vozicek, igracko, ki je
stala na cesti.«



POSTAAAR

Igralce razdelimo v trojice z razlicnimi vlogami - bralec, postar in
zapisovalec. Bralec stoji na enem koncu sobe in na glas bere podano
besedilo (na primer pesem Pogovor je Odgovor Andreja Rozmana
Roze, ki ga najdes na zacetku tega paketa gradiv). Pomembno je, da
se bralec ne ustavlja, vendar bere besedilo ves ¢as od zacetka do
konca. Zapisovalec sedi na drugi strani sobe in zapisuje besede, ki mu
jih narekuje postar. Postar hodi od bralca do zapisovalca in prenasa
odlomke besedila, vendar mora ponavadi pocakati bralca, da zopet

ride do mesta, ki ga je yrenesefpred tem. Kaksne sposobnosti mora
imeti bralec, kaksne postar in kaksne zapisovalec da je komunikacija
med njimi kar najboljsa?

DOBRO ME POSLUSAJ

Igralce razdelimo v pare. Njihova naloga je, da hkrati (eden cez
rugega) partnerju govorijo o svojem dnevu, priblizno 30 sekund. Po
iobsekun ah vodja igre vsem igralcem postavi nekaj vprasanj in vodi
ebato:
- Ves vse podrobnosti partnerjevega dne?
- Kaj je otezilo poslusanje?
V drugem delu igre, morgajo igralci v parih govoriti o svojem dnevu,
tokrat zaporedoma (najprej pove zgodbo igralec A, nato igralec B).
Vsak ima na voljo, tako kot prej, priblizno 30 sekund. Vodja zakljudi
igro z diskusijo:
- Ves vse podrobnosti partnerjevega dne?
- Kdaj je najlaféje poslusati?
- Kaj'si se naulil iz te igre, kar lahko uporabis v vsakdanu?

NADALJUJ ZGODBO

Vodja igre zactne pripovedovati zgodbo (na primer, “Pred davnimi Casi,
je Zivela kraljica Konigunda. Imela je velik grad, z veliko sluZabniki in
prijaznim dvornim norckom.”). Nato je na vrsti prvi igralec, da nadaljuje
zgodbo - pomembno je, da se naslednji del zgodbe navezuje na prvega
in da ohrani kljucne elemente. Po nekaj stavkih, vodja igre ustavi prvega
igralca in naslednji je na vrsti, da nadaljuje zgodbo. Igra se nadaljuje

okler vsi igralci ne prispevajo nekaj svojih stavkov. l\?a kaj morajo biti
igrqlkci?pozorni, da se bodo deli zgodbe navezovali na prejinje
stavker
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KARTICE Z AKTIVNOSTMI

PoloZi roko na svoj trebuh.
Dihaj globoko 1 minuto in
opazuj, kako se tvoja roka

premika z vdihom in izdihom.

Osredotodi se na svojo
okolico in opazi...

- gstvari, kijihvidis,

- 4 stvari, kijih slisis,

- 3 stvari, ki jih obcutis,
- 2 stvari, kijih vonjas,
- 1stvar, ki jo okusis.

Pojdi na sprehod in se razglej
okoli sebe. S predmeti, kijih
najdes (veje, kamni, listje..)

naredi mandalo.

Med poslusanjem glasbe na
list papirja narisi Crte, ki se
ujemajo s tvojimi obcutki.

Zapri oCi in poslusaj zvoke
v svoji okolici. Po eni
minuti, jih zapisi na list
papirja.

Nastej 4 stvari, za katere
si hvalezen.

Lezi na hrbet, napenjaj in
sproscaj misice po celem
telesu. Zacniz glavo in
potuj vse do prstov na
nogi.

Zamisli si, da hodis po
ledu. Gibati se moras
pocasi in previdno. Hodi
po ledu vsaj 2 minuti.



NAREDI SAM
SPROSCUJOCA ZOGICA

V balon, s pomocdjo lija, natresi moko. Ko dobis zeljeno velikost balona,
ga dobro zavezi. Balon lahko okrasis z vodoodpornim flomastrom.

-




CUJECA POBARVANKA




DIHAJ!

S prstom sledi obrisu morske zvezde in dihaj.




SKP SE MAVHAH
DOBR
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SI ZA POGOVOR?

Najdi sosolca, s katerim ne govoris veliko in zacni pogovor — mogoce
ugotovis, da vaju zanimajo enake stvariin se med vama splete
prijateljstvo. Nekaj idej, kako zaceti pogovor, najdes tukaj!

1. Ce bi lahko Zivel kjerkoli na svetu, kje bi Zivel? Zakaj ravno tam?
2. S kom se pogovarjas, kadar imas kaksno tezavo? Kako ti ta oseba
pomaga?

3. Kaj bi si Zelel, da bi tvoji starsi vedeli o tebi?

4. Ce bi se ti Lahko izpolnila ena zeUa, kaj bi si zazelel?

5. Kaj tvoji starsi pogosto recejo? Mislis, da imajo prav? Ali se strinjas
z njimi?

6. Ce bi moral doloditi eno pravilo, ki bi veljalo za vse v razredu, kaj
bi dolocil? Zakaj?

7. Ce bi imel samo eno nadnaravno mo¢, katera bi to bila? Zakaﬁ

8. Ce bi bil predsednik in bi si moral izbrati tri osebe, ki bi ti pri tem
pomagale, katere tri bi to bile? Zakaj?

9. Katera stvar, ki si se jo naudil v zivljenju, mislis da ti bo najbol]
prisla prav?

10. Katero stvar bi si nakupil ‘na zalogo’, ée bi ugotovil, da je ne bos
mogel nikjer vec kupiti?

11. Ce bi izvedel, da si nesmrten, kaj bi spremenil v svojem Zivijenju?
12. Katera sluzba se ti zdi najtezja na svetu? Zakaj?

13. Kaj te razzalosti? Kaj te osreci?

14. Katera je tvoja najboljsa lastnost?

15. Kako mislis, da izgledajo nebesa?

16. Katera Je TVOJG najljubsa beseda? Zakaj?

17. Cesa pri odraslih ne razumes?

SKUPAJ JE LEPSE @
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https://www.youtube.com/embed/349NVYezYOA?feature=oembed

