AKTIVNOSTI V
0ZDU Z OTROK]




SPOMIN V NARAVI

KAJ POTREBUJEMO?

- Skatlice s pokrovom.
- Naravni material.

PONEK IGRE

lgra poteka tako kot klasi¢en spomin. V gozdu pois¢emao plodove,
cvetove, liste, vejice, kamne, ipd. Pozorni smo, da imamo pare, ki
jih nato skrijemo v Skatlice s pokrovom in igra se lahko zacne.

Kdo najde vec parov?




LOV NA ZAKLAD

KAJ POTRERUJEMO?

- List s stvarmi, ki jih bomo iskali.

- Svinénik.

POTEK IGRE

Pred seboj imamo list s stvarmi, ki jih moramo najti. Lahko
uporabimo dejanske fotografije (za mlajSe otroke), ilustracije ali
stvari nariSemo. Ne pozabimo na svincnik, da lahko oznacimo

stvari, ki smo jih nasli.

Naj se lov na zaklad zacne!
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PORIRENI

- Slano testo.
- Naravni material.

V gozd vzamemo slano testo. Lahko pa naberemo tudi glino ali
blato. Pois¢emo naravni material in ustvarimo portrete. Pustimo

Recept za slano testo: ZmeSamo 2 skodelici moke in dve soli.
Dodamo Zlicko olja in 1 skodelico vode. Pregnetemo. Lahko
dodamo tudi jedilne barve in testo obarvamo.




CILJANJE V TARCO S FRACO

KAJ POTREBUJEMO?
- Razvejano palico v obliki crke Y.
- DaljSo elastiko.
- Plasti¢en loncek z luknjicami/kos kartona, filca, usnjza ...

POTEK IGRE

Poiscemo razvejano palico. Napeljemo elastiko skozi luknjice v
loncku (ali naredimo luknjice v karton, usnje, filc) in okoli palice.
Izstrelki so lahko storZi, lupine orehov, kostanji, ipd. Na drevesu
oznadimo tarco (lahko jo nariS§emo na papir in z Zebljickom
pripnemo) in ciljanje se lahko pricne.

Da vidimo kdo je bolj natancen! :)




LOV ZA GOZDNIM SKRATOM

- Markacije, ki jih izdelamo skupaj z otroki.
- Zebljicke.

- Listke z nalogami.

- Presenecenje na koncu.

lgra zahteva nekaj predpriprave.

1.Skupaj z otroki naredimo markacije, ki jih bomo uporabili za
oznacevanje toCk z nalogami. (Ta del lahko tudi izpustimo)

2.Pripravimo listke z nalogami in morebiten material, ki ga bomo
potrebovali za izvedbo nalog. Naloge so lahko gibalne,
miselne, ustvarjalne, ugankarske, sodelovalne. Odvisno od
starosti, Stevila otrok in ciljev.

3.V gozdu vnaprej pripravimo pot in mesta z nalogami oznacimo
z markacijami.

4.Lov se lahko pri¢ne! Otroci sledijo navodilom, uspesno
opravijo naloge in na koncu jih ¢aka presenecenje.

Ni 8krat, ker so bili prepozni in jim je u3el. Je pa kaj drugega. ;)



|ZDELAJ MOBILE, LOVILCA SANJ

KAJ POTREEBUJEMO?

- Vrvice, peresa, perlice, ...
- Naravni material.
- Skarje.

PONEK

Naberemo poljubni naravni material in ustvarjajmo. Brez pravil in
napotkov.

Ustvarimo lahko mobile za fotografije, maobile za dojencke,
dekoracijo ali lovilec sanj.




IZDELAJ VODNI MLIN

KAJ POTREBUJEMO?

- KrajSe in daljSe palice.
- Kamenje.
- Noz.

POTEK

Priizdelavi mini vodnega mlina uporabimo nekaj kamenja kot
sedisCe (zloZimo ga pod vodo) in dve palici v obliki ¢rke Y (kateri
fiksiramo pod vodo med kamenije). Med te dve palici postavimo
dalj3o palico, kamor pritrdimo "mlin" (za to lahko uporabimo Stiri
ali Sest manjsin descic izdelaninh iz vej ali samo malo bolj plo3cate
veje). Lahko jih zveZemo skupaj ali z noZem izdelamo utore.




KAJ SE LAHKO POCNEMO V
GOZDU?

- Izdelujemo hiske za gozdne Skrate in vile.

- Se ulezemo na tla in opazujemo krosnje dreves.

- Izdelujemo hiSke za gozdne Skrate in vile.
- Ustvarjamo mandale iz listov, kamenckov, palic, plodoy, ...
- Se igramo skrivalnice ali skacemo po luzah.

- Opazujemo mravlje ali druge gozdne ZuZelke.

- Naredimo kup listja in skacemo vanj.

) stolp iz kamenija.

- PosluSamo pticje petje in i5¢emo razli¢ne vrste
ptic (lahko uporabimo tudi daljnogled).

- lzdelamo lok in puscice. g

- Nabiramo gobe, ¢emaz, smrekove vrsicke, borovnice ...

- Beremo knijige, risemo po kamnih.

- Si naredimo piknik v gozdu.



- lzdelamo male instrumente iz naravnih
materialov (uporabimo kamenije, veje, laks ipd.).

- Izdelamo zavetiS¢e/bunker, taborimo v Sotor

- Se igramo z vodo oz. ob vodi. Spus¢amo lahko ladjice iz
papirja, vejic, postavljamo jezove ob re¢nem bregu.

- Objemamo drevesa in poskuSamo zacutiti kaj nam
sporocajo.

- Izdelamo "kodre" iz regratovih stebel
(steblo natrgamo po dolgem in ga damo v vodo).

- Improviziramo kuhinjo v naravi (Je lubje lahko kroznik?).

- lzdelamo kolaze iz naravnih materialov, isCemo fosile.

-V mraku opazujemo srne (ali druge Zivali) iz lovske
opazovalnice.



